       technika programování v C++

                        ornamenty a triky

static objekt

static slot

volání metody bez objektu

abstraktní data

persistentní objekty

srovnání skupiny funkcí a metod objektů

výhody hierarchie tříd při tvorbě jednoho objektu

výhody odvozování tříd

standardizace objektů

nevýhody standardizace objektů

virtuální versus příznaky

když pointry - pak bez copy konstruktoru

static a třídy

objekt deklarovaný v objektu je jako v poli

virtuální nejde v konstruktoru

statický objekt v objektu je vždy vynulován

ne všechny metody do jednoho cpp


